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Истоки
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Истоки
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Текущее
Анатомия нейронной сети
• Гиперпараметры (слои)
• Параметры (веса)
• Операции (свертывание/ReLU/ 

Пулинг по-максимуму)

Сверточные слои

Оптимальные средства 
для данных операций:
• Матблоки FPGA
• Векторные процессоры
• Современные GPU
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Текущее
Пирамида машинного обучения

Машинное обучение
Класс

Нейросети
Отряд

Фреймворки
Семейство

Развертывание
Род

Применение
Вид

Эти категории 
определяют 
машинное 
обучение в целом

Эти категории 
определяют детали, 
относящиеся 
к нашему решению
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• CPU
• GPU
• FPGA
• ASIC

• AI
• GAI (AGI)

Текущее
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Общий ИИ 
(AGI, GAI)

Текущее

Специализированный 
ИИ
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Текущее
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Извлечение знаний, 
алгоритмизация

Текущее

Память

Проблемы

Внимание
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• Мемристоры
• Оптические вычислители
• Небинарные системы (Сетунь)
• Аналоговые вычисления
• Квантовое превосходство

Направления
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• Доказательные системы

Направления

• Конвергенция вычислений

• Языковые системы
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• Внешний интеллект

Направления
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Omniverse

• Цифровой 
двойник

Направления



Вопросы?
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