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В начале было

• DSP функциональность
• Два вычислительных модуля
• Два блока целочисленных ALU
• Устройство управления
• Четыре 128-битные шины
• SOC-интерфейс
• Периферия 
• 12Мбит внутренней памяти
• VLIW (до 4х инструкций за 

такт)

1967ВН028

1967ВН044
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Компилятор
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Базовый алгоритм портирования 
компилятора LLVM clang

LLVMTargetMachine TargetRegistry Register Set & Classes

Instruction Set

Instruction Operand 
mapping

Instruction SchedulingInstruction Relation 
mappingInstruction Selector

Calling conventions

Assembly Printer Machine Code Emmiter

Machine optimizations
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Особенности целевой архитектуры

VLIW

4 
регистровых 

файла

Адресация 
8/16/32

DSP

Ассемблер
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Точка зрения стандарта
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Казалось бы – все просто
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Но не тут то было! 
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Типичные ошибки LLVM
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А еще нужна поддержка 8 -ми битного char

Введение новых 
машинных типов для спец 
указателей

Дополнительная фаза 
анализа с принудительной 
конверсией

Использование разных 
адресных пространств

• Адрес для 32 битной 
загрузки/сохранения  – в 32х 
битных словах

• Для 16 битной – в 16ти битных
• Для 8 битной – в 8ми битной
• Спец режимы для кросс 

доступа
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А в сухом остатке …

CoreMark

Whetstone32

Whetstone32

Whetstone64

Whetstone64

Drystone8

Drystone8

Drystone32

Drystone32

Время выполнения

CM-LYNX VDSP

Paranoia

mp3dec

mp3dec

gui_benchmark

gui_benchmark

TestSult

Des8

Des8

Des32

Des32

CM-LYNX VDSP 12



Вопросы?
Мастерская 
инструментов 
разработки

Алексей Спирков

hi@mir.astrosoft.ru
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